АНОТАЦІЯ
[bookmark: _Hlk199364004]Об’єкт розробки – комп’ютерна система підтримки спільних покупок. Розроблена платформа дозволяє користувачам створювати замовлення для спільного викупу товарів, відстежувати статуси замовлень, переглядати актуальні товари, відсортовані за категоріями, а також керувати платформою через зручний інтерфейс адміністратора.
У процесі розробки було використано мову програмування Dart та фреймворк Flutter, що забезпечило можливість створення сучасного інтерфейсу та зручної навігації між екранами. Для зберігання даних використано хмарну базу даних Firebase.
У ході розробки також було:
· Проведено аналіз платформ для спільних покупок та обґрунтовано доцільність створення нового рішення;
· Здійснено вибір мови, фреймворку та технологій зберігання даних із відповідним технічним обґрунтуванням;
· Розроблено логічну та технічну архітектури системи;
· Створено користувацький інтерфейс з ергономічним дизайном;
· Реалізовано функціонал авторизації користувачів, додавання товарів, створення та відстеження замовлень, керування товарами та адміністрування платформи;
Створена система забезпечує ефективну взаємодію користувачів у рамках процесу спільних покупок.
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ABSTRACT
The object of development is a computer system for supporting group purchases. The developed platform allows users to create orders for joint purchasing of goods, track the status of their orders, view current products sorted by categories, and manage the platform through a convenient administrator interface.
The Dart programming language and Flutter framework were used in the development process, enabling the creation of a modern interface and intuitive navigation between screens. Firebase, a cloud-based database, was used for data storage.
During development, the following was accomplished:
· An analysis of existing group purchasing platforms was conducted, and the need for a new solution was substantiated;
· Programming language, framework, and data storage technologies were selected and technically justified;
· Logical and technical architecture of the system was developed;
· A user interface with an ergonomic design was created;
· Functionality for user authentication, product addition, order creation and tracking, product management, and platform administration was implemented.
The developed system ensures efficient user interaction within the group purchasing process.
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