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Об’єкт розробки – створення комп’ютерної системи поглибленого вивчення історії, що надаватиме користувачам можливості досліджувати історичні події та процеси, аналізувати взаємозв’язки між ними впродовж виконання відповідних різнотипних завдань та отримувати персоналізовані рекомендації відповідно до їхніх інтересів.
Комп’ютерна система надає можливість до реєстрації та авторизації користувачів, інтерактивного вивчення історії при відображенні їхнього прогресу, обговорення завдань і тем із іншими користувачами. 
В ході розробки:
· проведено аналіз існуючих рішень у сфері цифрового вивчення історії;
· сформульовані вимоги до програмного забезпечення для підтримки освітнього процесу; 
· розроблена архітектуру, структуру бази даних та інтерфейс;
· створено програмне забезпечення згідно з поставленими вимогами.
Подальше використання розробленої системи можливе при самонавчанні та в освітніх установах. Її впровадження дозволить поглибити знання з історії, забезпечивши достатній рівень інтерактиву для підвищення рівня ефективності навчання.
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The object of development is the creation of a computer system for in-depth study of history, which will provide users with the opportunity to explore historical events and processes, analyze the relationships between them while performing relevant tasks of various types, and receive personalized recommendations according to their interests.
The computer system provides the opportunity for user registration and authorization, interactive study of history while displaying their progress, and discussion of tasks and topics with other users.
During the development:
· an analysis of existing solutions in the field of digital study of history was conducted;
· requirements for software to support the educational process were formulated;
· architecture, database structure, and interface were developed;
· software was created in accordance with the requirements.
Further use of the developed system is possible for self-study and in educational institutions. Its implementation will allow deepening knowledge of history, ensuring a sufficient level of interactivity to increase the level of learning efficiency.
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