АНОТАЦІЯ
Кваліфікаційна робота включає пояснювальну записку (52 с., 16 рис. 2 табл., 6 додатків).
Мета розробки — створення симулятора повітряного дрона, який має функцію комп’ютерного зору, на базі рушія Unity.
У симуляторі передбачені: можливість керувати літальним апаратом з камерою за допомогою вбудованого віртуального джойстика, обробляти та аналізувати зображення з камери, визначати певні об’єкти на сцені та обводити їх в рамку.
Протягом розробки:
· досліджено існуючі симулятори повітряних дронів
· визначені основні інструменти та фреймворки для виконання поставленої задачі;
· розроблена механіка руху дрона;
· розроблена система, яка забезпечує комп’ютерний зір;
· проведено тестування розробленої програми з різними можливими об’єктами;
Симулятор розроблений мовою С# та на базі рушія Unity з використанням певних фреймворків і бібліотек. В подальшому симулятор може бути застосований для навчання і тренування операторів-початківців.
Ключові слова: КОМП’ЮТЕРНИЙ ЗІР, UNITY, YOLO, СИМУЛЯТОР, ДРОН, C#, OPENCVSHARP.











                                    ABSTRACT

The qualification work includes an explanatory note (52 p., 16 fig. 2 table., 6 appendices).
The purpose of development is the creation of an aerial drone simulator that has a computer vision function using the Unity 2022.3.4f1 engine.
The simulator provides: the ability to control an aircraft with a camera using a built-in virtual joystick, process and analyze images from the camera, identify certain objects on the scene and circle them in a frame.
During the development:
· existing aerial drone simulators were studied;
· basic tools and frameworks were determined for developing the task;
· the mechanics of drone movement were developed;
· a system that provides computer vision was developed;
· the developed program was tested with various possible objects;
The simulator is developed in C# and based on the Unity engine using certain frameworks and libraries. In the future, the simulator can be used for training and education of novice operators.
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