АНОТАЦІЯ

Дипломний проект включає пояснювальну записку, 54 стор., 14 рис.

Об’єкт розробки – Android-додаток для пошуку, класифікації та відтворення музичного контенту.
Ціль розробки – створити мобільний додаток, що полегшує пошук музичних композицій та надає можливість отримання усіх типів музичного контенту, за допомогою використання декількох музичних сервісів.
В ході розробки системи:

· проведений огляд принципів побудови мобільних додатків;

· приведена характеристика провідних програмних продуктів галузі;

· проведено аналіз і вибір середовища програмування;

· сформульовано вимоги до системи пошуку контенту в інтернеті;

· розроблена структура мобільного додатку;

Даний мобільний додаток, серед аналогічних, виділяється перевагами простоти використання та ширшим спектром представленого контенту.
У роботі розроблено структурну схему системи та алгоритми функціювання системи в цілому. 

У процесі розробки були використані наступні технології: мова програмування Kotlin; для отримання контенту використано сервіси Soundcloud, Musixmatch, Last.fm, та внутрішнє сховище мобільного пристрою.
Ключові слова: Kotin, Soundcloud, Musixmatch, Last.fm, Android, пошук, музичний контент.
ABSTRACT

This diploma work consists of expository note, 54 pages, 14 drawings.
The object of this working-out is the Android application for searching, sorting and playing musical content.
The purpose of development - mobile application that significantly improve musical content search and gives ability to browse all types of musical content, by using several music services.
During the development of the system:
· reviewed the principles of application design;
· shows the characteristics of leading software industry;

· analysis and choice of programming environments;

· formulated requirements for search engine;

· the structure of the mobile application;

This application stands out among similar products advantages of ease of use and wider range of represented content.

The work scheme of the structural system and algorithms for operation of the system.

The following technologies were used in developing: the language Kotlin; for fetching content used services Soundcloud, Musixmatch, Last.fm and database of mobile device.
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АННОТАЦИЯ

Дипломный проект включает пояснительную записку, 54 стр., 14 рис.
Объект разработки – Android-приложение для поиска, классификации и проигрывания музыкального контента.

Цель разработки – создать мобильное приложение, которое облегчит поиск музыкальных композиций и даст возможность просмотра всех видов музыкального контента, при помощи использования нескольких сервисов.
В ходе разработки системы:

· проведен осмотр принципов построения мобильных приложений;

· приведена характеристика ведущих программных продуктов сферы;

· проведен анализ и выбор среды разработки;

· сформированы требования к системе поиска контента в интернете;

· разработана структура мобильного приложения;

Данное мобильное приложение, среди аналогичных, выделяется преимуществом простоты в использовании и более широким спектром представленного контента.

В работе разработаны структурные схемы системы и алгоритмы работы системы в целом.

В процессе разработки были использованы следующие технологии: язык программирования Kotlin; для получения контента используются сервисы Soundcloud, Musixmatch, Last.fm и внутринее хранилище устройства.
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