АНОТАЦІЯ

Даний дипломний проект присвячений розробці комп’ютерної системи передачі аудіопотоків.
В роботі виконано аналіз аналогів програмного забезпечення, наявних платформ для розробки даного програмного забезпечення, сервісів для з’єднання пристроїв і передачі даних. В ході розробки була досліджена актуальність даного програмного засобу для різних користувачів комп’ютерів і смартфонів. Для розробки була використана мова програмування C# з використанням фреймворків Xamarin і ASP.NET, в якості середовища для розробки була використана Visual Studion 2017. Також використовувалися інфраструктурні рішення хмарної платформи Microsoft Azure. Програмне забезпечення має відповідати наступним вимогам: 

· Здатність захоплення аудіо на пристрої.
· Відтворення аудіо на пристрої.
· Затримка між захопленням і відтворенням має бути менше однієї секунди.

· Програмний засіб має працювати на платформах Windows і Android.
· Мати можливість зупинити відтворення на іншому пристрої
Ключові слова: передача аудіопотоку, Xamarin, ASP.NET Core, Azure.
АННОТАЦИЯ
Данный дипломный проект посвящен разработке компьютерной системы передачи аудиопотоков.

· В работе выполнен анализ аналогов программного обеспечения имеющихся платформ для разработки данного программного обеспечения, сервисов для соединения устройств и передачи информации. В ходе разработки была исследована актуальность данного программного обеспечения для разных пользователей компьютеров и смартфонов.  Для разработки был использован язык программирования C# c фреймворками Xamarin и ASP.NET, в качестве среды разработки была использована Visual Studio 2017. Также использовались инфраструктурные решения облачной платформы Microsoft Azure. Программное обеспечение должно соответсвовать следующим требованиям:

· Способность захвата аудио на устройстве.
· Воспроизведение аудио на устройстве.
· Задержка между захватом и воспроизведением должна составлять меньше одной секунды.
· Программное средство должно работать на платформах Windows и Android.
· Иметь возможность остановить воспроизведение на втором устройстве
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ABSTRACT

This diploma project deals with the development of computer system for the transmission of audio streams.
In this work, we analyse software analogues of the available platforms for developing this software, services for connecting devices and transferring information. It was explored the relevance of this software for different users of computers and smartphones during development process. C# programming language with Xamarin and ASP.NET Core frameworks was used for development; Visual Studio 2017 was used as development environment. Also, infrastructure solution from Microsoft Azure cloud platform was used in project. Software development was guided by the following requirements:
· Ability to capture audio on the device.
· Play audio on the device.
· The delay between capture and playback should be less than 1 second.
· The software must work on the Windows and Android platform platforms.
· Have the ability to stop playback on a second device
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